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Emissao Ordem de Producao

Imagine uma ferramenta que sirva para:

® Controle de Matéria Prima;

® Controle de Atividades;

® Controle de Processos;

® Controle de Produto Acabado;

® Controle do Orcamento de Ordem de Produgao;

® Controle do Tempo das Atividades de Producao: Previsto x Efetivo;
® Controle do Estoque de Matéria Prima e Produto Acabado (Final);
® Controle de Prioridade por Atividade e Producao;

® Tipificacdo e Quantificagdo de: Matéria Prima, Produto Acabado e Atividade (envolvendo Processo e Mao de
Obra);

® Biblioteca de Arquivos, Desenhos, OrientagGes e Descri¢des;

Para gerar Ordem de Producdo no INFAMAT®, clique no menu Emissdes e depois em Emissdo Ordem de Producao,
abrird uma tela para emissdao de Ordem de Producdo, assim como nos mostra as imagens a seguir. Primeiramente

vamos conhecer a tela de Nova Ordem de Produgao, clicando no botdo conforme destacado na imagem.

@ Cadastros  Consultas

Emiss&0 Romaneio.
Emissdn de Carné

Eriissdo de Promissdria
Erriss50 de Contrato
Ermniss&o Bolsto

Emissdo Cheque

Erniss&o MFe

Emiss&o Mats Fiscal
Ernis=80 Ordern de Compra
Ernissén Order de Servico

rdem de Producin
Emiis=&c Pedido | Orcamento.
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O Emissties Cadastros  Consultas  Administrac8io  Ubilitarios. Ajuda  Finalizar |

Ordem de Producio

Selecione uma opcéo:

Mova Ordem de Producdo

[ Wisualizar ©.P, M3 Iniciada

Visualizar C.P, Em Producdo

Moo Orcamento

Yisualizar Todas C.P, l
Yisualizar Orcamento l

[
l
l
l

Informe uma OP.:

(i =4 Carregar O.P.
Orcii | |Carregar Orcamento

‘ Excluir O.P. I ‘ Converter O.P. em Estoque

Usudrio: r3

Serd carregada uma tela igual a imagem a seguir.

Janelas Abertas:| 1 Hora: 09:50:49

() Emissfies Cadastros Cgnsultas  AdministracSo  Utilitarios  Ajuda  Einalizar - | A

Ordem de Produ 30

Priotidade;

O.P.: 4

Emitido por: B
Cliente: B

Informagties Gerais | Observacdies | Matéria Prima | Atividades

atividades:

Inicia Prevista: -29.,1'06;,{10

Términa Previsto: 29,!'06,1' 1

Inicio: [29/06/10

Térming: 20610

Total de Tempo Estimado: a
Tokal de Tempo EFetivo: o
Yalor Estimado: R 0,00
“alor Final: R 0,00

Gravar

Status: Nova Solicitagdo
- Referéncia: PrazoEntrega: | | |

b

Desenhos | Arguivos | Produto Final

Makéria Prima: Desenhas | Arquivos:

Gtde, Tokal | 0,00 Total; o

Walor Total: RE 0,00

0.P. Ndo Possui Observacoes

Drata Emissao:
Data Inicio de Producdo;

Data Finalizada;

Irnprimir ‘ l

Usuario: 19

Janelas Abertas: | 1| Hora: 09:54:49
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Este campo mostra o cédigo da Ordem de Produgdo que ¢é incrementado

automaticamente de forma sequencial.

Para este campo hd trés opgBes onde define o nivel de prioridade da Ordem de

Produgdo, sendo elas Baixa, Normal ou Alta.

Este campo mostra o status da Ordem de Producdo, por exemplo: “Nova Solicitagao”.

Emitido por: Este campo deve ser preenchido com a informagdao de quem emitiu, onde pode ser

selecionado utilizando o botdo da Lupa ou mesmo através da lista por nome.

Referéncia: ‘ Informe neste campo caso deseja uma referéncia para estd Ordem de Producao.

Prazo Entrega: Neste campo deve ou ndo, caso deseje, informar a data de entrega da Ordem de

Producao.

Cliente: Este campo deve ser preenchido com a informagdo do cliente, onde pode ser
selecionado utilizando o botdo da Lupa ou mesmo através da lista por nome.

Depois de realizado todo o processo da gera¢cdo de uma Ordem de Produgdo os campos da figura exibida abaixo
(Aba Informacgdes Gerais), dardo uma prévia das informacdes quanto a inicio da produgdo, previsdes de inicio e

término, previsGes de tempo de produgdo e informagdes de valores da Ordem de Producdo deste seu inicio.

Informagdes Gerais | Observacdes | Matéria Prima | Atividades | Desenhos J Arguivos | Produto Final

Btividades: Matéria Prima: Desenhos [ Arguivos:
Inicio Previsto: |29/06/10 Termino Presisto: 2970610 Otde. Tatal: 0,00 el 5
Imicio: |29/06)10 Término: 29/06/10 S R$ 0,00
0.P. Ndo Possui Observacies
Tokal de Tempo Estimado: 0

Total de Tempo EFetivo: i Daka Emissan:
Yalor Eskimadao: Rf 0,00 Data Inicio de Producdo:
‘alor Final: Fef 0,00 Data Finalizada:

¥alor Total O.P.: R$ 0,00

A aba Observagbes conforme a préxima figura, da a possibilidade de inserir toda informacdo necessaria, a saber,

sobre o andamento ou mesmo colocagdes referentes a Ordem de Produgdo em andamento.
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Infarmacdes Gerais | Observacdes | Matéria Prima | Atividades | Desenhos | Arquivos | Produto Final

Tahu:nma v |3 VE]

Na aba Matéria Prima consta os campos necessarios para inserir informagdes sobre os produtos que serdo utilizados

na Ordem de Producdo.

Informagtes Gerais | Observapfies | Matéria Prima | atividades | Desenhos | Arquives || Produta Final

Praduta: [Z] | Qkde: 1,00 | Referéncia: Adicionar Produto

Cadigo Qtde. Descricdn Unidade Referéncia

Para excluir o produto, clique no produto desejado e pressione a tecla "delete™ ou "del™.

Produto: Este campo deve ser utilizado para inserir os produtos na tabela que consta os campos
Cdédigo, Quantidade, Descricdo, Unidade e Referéncia, o produto pode ser selecionado

tanto pelo botdo com a Lupa ou mesmo através da lista de produtos pela seta.

Quantidade: Neste campo deve ser informada a quantidade de cada produto selecionado

anteriormente para a Ordem de Producao.

Referéncia: O campo referéncia fica a disposicdo para ser inserida alguma informacdo de referéncia

para o produto selecionado.
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ADICIONAR PRODUTO ‘ Este botdo adiciona o produto com os parametros seguintes na tabela.

Na seqliéncia temos a aba Atividades, que ird receber além das informacgGes de Atividades de Ordem de Producao,

estd disponivel também campos para receber informacdes referentes ao planejamento da Ordem de Produgao.

Informagies Gerais | Observacfies | Matéria Prima | Atividades | Desenhos | Arguivos | Produto Final

10 B Prioridade;: Baixa * | Status; Aguardando w [ﬁ [ﬁ
Inicio Previsto: [ | Tempo Estimado: Término Previsto:| _ S [ | Yalor Eskimado;
Inicio: /[ | Tempo Efetivo: Término: _ [ | Walor Final:
Obs: Responsavel:

[ Adicionar Atividade l

Minimizar Todas ] [ Maximizar Todas ] [ Imprimir Atividades l [ Apagar Todas ]

ADICIONAR ATIVIDADES
Atividade OP: ‘ Através do botdo com a Lupa é possivel selecionar a atividade de Ordem de Producgdo.
‘ O campo prioridade pode ser definido como Baixa, Normal ou Alta.

Status: Este campo informa o status da atividade em questdo, sendo que ela pode encontrar-se

como Aguardando, Em Andamento ou Concluido.

Este botdo tem a fungdo de minimizar a atividade e ao ser clicado ele passa a chamar-se

M e recebe a funcdo de maximizar a atividade.

Este botdo tem a funcdo de posicionar a atividade em questdo para a posicao anterior.

Este botdo tem a funcdo de posicionar a atividade em questdo para a proxima posicao.

‘ A data prevista para o inicio de tal atividade deve ser inserida neste campo.
‘ O tempo estimado para tal atividade deve ser inserido neste campo.
‘ A data prevista para o término de tal atividade deve ser inserida neste campo.
‘ O valor estimado para tal atividade deve ser inserido neste campo.
‘ A data de inicio para tal atividade deve ser inserida neste campo.
‘ O tempo efetivo para tal atividade deve ser inserido neste campo.
‘ A data de término para tal atividade deve ser inserida neste campo.
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Valor Final: ‘ O valor final da atividade deve ser inserido neste campo.

(0] 1% ‘ Insira aqui as informacgdes cabiveis para tal atividade.

‘ Este campo recebe o nome do responsdvel pela atividade em questdo.

Além dos botdes de minimizar e maximizar que consta dentro de cada atividade de Ordem de Producdo para tal
controle, foi disponibilizado o botdo Minimizar Todas e Maximizar Todas para facilitar o uso e clareza do préprio

formulario, abaixo, figuras em seqliéncia de cada botdo para melhor entendimento.

Informacies Gerais | Observacfes || Matéria Prima | Atividades | Desenhos [ Arquivos | Produta Final

1° B Prioridade:Baixa * | Skatus: Aguardando w [ﬁ [E
20 B Prioridade:Baixa * | Status: Aguardando » [ﬂj [E
3o B Priotidade: Baixa | Status: Aguardando » [ﬁ [E
40 B Prioridade:Baixa * | Status: Aguardando A [ﬁ [E
Adicionar Atividade ] [ Minimizar Todas l [ Maximizar Todas ] [ Irnprimir Atividades ] [ Apagar Todas
Informacies Gerais | Chservachies | Matéria Prima | Atividades | Desenhos | Arquivos | Produto Final
-
1¢ B Prioridade:Baixa * | Skatus: Aguardando » [ﬁ [E
Inicio Prewvisto: [/ /| Tempo Estimado: Término Previstos [ /| Walor Estimado:
Inicios|__j_ f | Tempo EFetivo: Término:| _f | ‘alor Final:
Ohs: Responsavel:
20 : Priotidade:Baixa * | Status: dguardando w Min. 1 |
P ) )
Inicio Prewisto: [/ /| Tempo Estimado: Termino Previstos [ /| “alor Estimado:
Inicio:| _J/§ | Tempo Efetivo: Término: _ [/ [ Valor Final:
Ohs: Responsavel:
3o B Prioridade:Baixa | Status: Aguardando w [ﬁ [E -
[ Adicionar Atividade ] [ Minimizar Todas ]I[ Maximizar Todas l [ Imprimir Atividades ] [ Apagar Todas I

Para utilizacdo da aba Desenhos / Arquivos, verifique na tela as instru¢des ao lado para facilitar o uso do mesmo,

que oferece a possibilidade de adicionar, descarregar e excluir arquivos.
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Informactes Gerais | ObservacBes | Matéria Prima | Atividades | Desenhos [ Argquivos | Produto Final

Instrucoes

Para visualizar o arquivo selecione o arquivo da lista,
e cligue no botao "Descarregar Arguivo™ ou efetue o
duplo clique sobre 0 mesmo, para que seja salyo no
computador.

Para adicionar arquivo cligue em “Adicionar Arguivo™
e selecione o arquivo no computador.

Para excluir clique no arquivo desejado,
e pressione a tecla "delete™ ou "del” ou pressione o
botao “Excluir Arquivo™.

Adicionar Arguivo ] [ Descarregar Argquivo ] [ Excluir Arguivo

Na aba Produto Final, vocé devera adicionar o Produto Final da Ordem de Producdo a uma listagem, que pode

conter mais de um produto.

Informacfies Gerais | Observactes | Matéria Prima || Atividades | Desenhos | Arguivos | Produto Final

Produta: E w | Qkde.: 0,00 | Referéncia: Adicionar Produto

Codiga Qtde. Descricdo Unidade Referéncia

Para excluir o produto, cligue no produto desejado e pressione a tecla "delete™ ou “del”.

Este campo deve ser utilizado para inserir os produtos na tabela que consta os campos
Cdédigo, Qtde, Descricdo, Unidade e Referéncia, o produto pode ser selecionado tanto

pelo botdo com a Lupa ou mesmo através da lista de produtos pela seta.

Qtde.: Neste campo deve ser informada a quantidade de cada Produto Final da Ordem de

Producao.

Referéncia: O campo referéncia fica a disposicdo para ser inserida alguma informacdo de referéncia
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ICIONAR PR ‘ Este botdo adiciona o produto com os parametros seguintes na tabela.

Voltando a tela inicial da Ordem de Produgdo, veremos o botdo Visualizar O.P. N3o Iniciada, aqui estd disponivel a

possibilidade de visualizar as Ordens de Produg¢des que ainda ndo foram iniciadas, desta forma pode ser realizada

uma analise da situag¢ao de cada caso.

O Emissties  Cadastros  Consulbas  Administragdo  Ubilicérios Ajuda  Finalizar - 8 x

Ordem de Producio

Selecione uma opgao:

Mowa Ordenn de Produgdo Informe uma 0.P.:

LR Carregar 0P

Qrea | |Carregar Creamento

Wisualizar C.P. Méo Iniciada

‘Wisualizar ©.P. Em Producdo

Visualizar Todas O.F,

Converter O,P. em Estoque

l Excluir O.P. I

Wisualizar Orgarmenta

l Movo Crgamento

F10-Sair
Usuario: r9 Janelas Abertas: | 1 Hora: 13:48:05

Ao clicar neste botdo abrird uma janela igual a abaixo, com duplo clique em uma Ordem de Producdo abrira a janela
com todas as informagOes passiveis a alteracdes e modificagGes, principalmente seu status, que estd como

“Aguardando Inicio”, conforme figura mais abaixo.
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Consulta de 0.P.

Mumero

Cliente Referéncia

3 EDIMALDO OLIVEIRA 1Zj01}2010
4

PERMAMBUCANAS 190032010 10/04/2010

BEuscar: 2K |

Veja que os botdes Iniciar Producdo e Finalizar estdo ativos para que através deles possa ser alterado o status atual
da Ordem de Produgao.

Ogmissﬁes Cadastros  Consulbas  Administragdo  Utilitarios  Ajuda  Finalizar

-8 %
Ordem de Producio
O.P.: 3 Prioridade: EINDrmal [ v Status: Aguardando Inicio
Eritidopor: [} 3 | GISELE MONTANA v Referéncia; | PrazoEntrega; |||
dlerte: [J ]|z | [EDINALDO OLIVEIRA v

Informagfes Gerais | ObservagSes | Matéria Prima | Atividades | Desenhos | arguives | Produto Final

Atividades:

Makéria Prima: Desenhos | Arguivos:
Inicia Previsto: -29:1'06!!'10 Terming Previsto: 29.,!'06.”!'10 atde. Total: | 0,00 Toial .
Inicin: 5_29,!'06,!'10 Termino! | 29/06/10 walar Total: T R 0,00
0.P. Ndo Possui DObservacies
Total de Tempo Estimada: u]
Tatal de Tempa Efetivo: o Data Erniss&o: 25;’06,1'201-0 16:51

Yalor Estimado; | R$ D,DD | Data Infcia de Praducio;
Yalor Final: R$ 0,00 Data Finalizada:

¥alor Total D.P.: R$ 0,00

Alterar ] l Iniciar Produgdo I l Finalizar ] | Imprirnir I l Limpar ] [ ‘oltar I [ Sair

Usudria: +3

Janelas fberkas: 1 Horal 14105145

Voltando a tela inicial da Ordem de Produgdo, veremos a opg¢do “Visualizar O.P. Em Produgdo”, ao selecionar esta

op¢do abrird uma janela conforme a figura em seqiiéncia com todas as Ordens de Producdo que ja iniciaram a

producao e estdao com o status de “Em Produc¢do”.
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()Emissﬁes Cadastros  Consultas Administragdo  Utilicarios  Ajuda  Einalizar

Ordem de Producio

Selecione uma opcao:

Informe uma O.P.:

l Mova Ordem de Produgdo

gt = Carregar 0P,
| Wisualizar ©.P. Mao Iniciada l :
I Ori, i | |Carregar Orcamento

‘Wisualizar C.P. Em Produgdo

Visualizar Todas P,

l Movo Orgamento ‘ l Excluir &P, l I Converter ©,F, em Estoque

Visualizar Orgamenta

Usuario: r3

Janelas Abertas: 1 Hora: 14:11:52

Estas Ordens de Produgdo estdo todas em produgdo e ao abri-las com duplo clique do mouse podera alterar as

informacdes, pode ser alterado o status de “Em Produgdo” para o status de “Finalizado”.

Consulta de 0.P. il K 2

PERMAMELICAMNAS 9 010 i 10/04/2010

Referéncia

Buscar: ol I
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1) Emissties Cadastros Consultas  Administragdo  Ubilitarios  Ajuda  Finalizar e | T
Ordem de Producio
0.P.: 3 Prioridade: Mormal v Status: Em Pmdugao
Emitidopors [17] 13 [ GISELE MONTANA v Referéncia; PrazoEntrega: | J |
dliente: (1] |2 [EDINALDO OLIVEIRA v

Informagties Gerals | Observacdes | Matéria Prima | Atividades | Desenhios f Arquivos | Praduta Final

Atividades: Matéria Prima: Desenhos [ Arguivos:
Inicio Presista:  28/0710 Término Previska:  28/07/10 Gtde, Total T 0,00 ol =
Inicio; 28i07/10 Término: | 28/07{10 el e RS 0,00
0.P. Ndo Possui Observacoes
Tokal de Tempao Estimada: 1}
Taokal de Tempo Efetivo: if Data Ernissao: éSJ'.DG;"EUI.D 16:51
Yalor Estimado; 2k D”JDDl Data Inicio de Produgdo: | 28/07/2010 16:19
Walor Final! R$ 0,00 Data Finalizada:
Valor Total 0.P.; R$ 0,00
iclar Produga Finalizar ‘ | Imprimir ‘ I Limpar ‘ | \oltar J l Sair

F10-Sair

Usuario: 2 Janelas Abertas: 1 Hora: 16:19:26

Voltando ao menu inicial da Ordem de Producdo, veremos a op¢ao Visualizar Todas O.P., destacado em vermelho da
figura abaixo, nesta opgdao podemos visualizar todas as Ordens de Produc¢do cadastradas, indiferente do seu status

atual.

Ogmissﬁes Cadastros  Consultas  Administracdo  Ukilicarios  Ajuda  Finalizar - | Y

Ordem de Producio

Selecione uma opgao:

Informe uma 0.P.:

oLP. | Carregar 2.P,
Lo | [Carregar Orcamento

l Mova Ordem de Produgdo |

l Visualizar &P, Mao Iniciada

[ ‘isualizar ©.F. Em Produgdo

l Visualizar Todas <P,

I Movo Qrgamento | | Excluir ©.F. ‘ | Conwverter O.F. em Estogue ‘

l Wisualizar Orgamento

Sair

Usuario: ¢3 Janelas Abertas:| 1 Hora: 16:24:21
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Clicando no botdo selecionado em vermelho da figura acima abrira a janela da figura abaixo com todas as Ordens de
Produgdo, indiferente do status, e com um duplo clique em uma das Ordens de Produgao abrird a janela com todas

as informacgGes para consultas.

Referéncia
1]

EDINALDO OLIVEIRA 1zj01fza10

2
3 \EDINALDO OLIVEIRA 1zf01/2010
4 PERMAMEUICANAS 19032010 10/04/2010

Buscat: I| Ok I

No menu inicial da Ordem de Producgdo, veremos a op¢ao Converter O.P. em Estoque (destacado em vermelho na
imagem a seguir), esta opg¢do converte a O.P. em estoque retirando as matérias primas do estoque e adicionando no

estoque do produto final.

@Emissﬁes Cadastros  Consultas  Administragdo  Ukilitarios  Ajuda  Finalizar o | Y

Ordem de Produ cao

Selecione uma opgdo:

Informe uma O.P.:

(o 3 [E Carregar O.P.
O | [Carregar Orcamento

Mova Ordem de Produgio

Wisualizar &P, Mo Iniciada l

Visualizar ©.P. Em Producso

Converker O,P. em Estoque

l Yisualizar Todas CLP,
l ‘Wisualizar Orgamento

Movo Orcamenta l l Excluir ©.P. l

Usudrio: +3 Janelas Abertas:| 1 Hora: 16:39:46
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No menu inicial da Ordem de Produgao, veremos a op¢do Excluir O.P. (destacado em vermelho na imagem a seguir),
ao clicar aparecera uma tela semelhante a préxima imagem, nesta tela digite a O.P. que devera ser excluida e clique

em Ok.

) Emissties Cadastros  Consultas  Administracdo  Ubilitarios  Ajuda  Finalizar |

Ordem de Produ cao

Selecione uma opcéo:

Informe uma O.P.:

P Carregar 0P,
Qrca | |Carregar Orgamento

MNova Ordem de Producdo

\ Wisualizar ©.P, M&o Iniciada

Visualizar C.P, Em Produgdo

Yisualizar Todas C.P,

\ Movo Crgamento l l Excluir O.P. l Caonverter O.P. em Estoque

Visualizar Orcamento

Usuario 3 Janelas Abertas: | 1 Horad 16:49:42

[ 0.p. =

Digite abaixo a Ordem de Produgdo:

a4 ] [ Cancel

Voltando ao menu inicial da Ordem de Produgdo, veremos a op¢dao Novo Orcamento (destacado em vermelho na

imagem a seguir), que é um orgamento que pode ou ndo se tornar uma ordem de producdo.
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ngissﬁes Cadaskros  Consulbas  Administracdo  Utilitarios  Ajuda  Finalizar | B

Ordem de Produc

Selecione uma opcdo:

Informe uma O.P.:

a.P. Carregar 0P,
Orc. | |Carregar Orcamento

Mova Ordem de Produgdo

I Yisualizar ©.P, M3o Iniciada

visualizar ©.P, Em Produgdo

Visualizar Todas C.P.

| Excluir QP ‘ | Converter O.P. em Estoque I

Sair

Movao Crcamento

I Wisualizar Orgamento

Lsudrios +3 Janelas Abertas: | 1 Hora: 16:49:42

Ao selecionar essa opc¢do sera carregada uma tela igual a imagem a seguir.

O Emissfies Cadastros  Consulkas  Administracdo  Ubilitdrios  Ajuda  Einalizar - | A

Ordem de Produ 30

Org. 1 3 Prioridade: | Orga mento
Ernitida par: B v Referéncia: Prazo Entrega: |
Clignte: D LY
Informacdes Gerais | Ohservactes | Matéria Prima | Atividades | Desenhos 1 Arquivas | Produto Final
Atividades: Matéria Prima; Desenhos | Arguivos:
Tnicio Prewviskos 28)’0?,1'10 Término Previsto: 28",|iD?",|iID Gt Tokal T 0,00 . =
Inicio; Z6/07/10 Terming: |28/07110 .
i i L yalor Tatal: R$ 0,00
0.P. Ndo Possui Obseryvacdes
Total de Tempo Estimado: u]
Tatal de Tempo Efetivo: 0 Data Emissdo: | 01/07(2010 07:53
Valor Estimada: R 0,00 Ciata Inicia de Producdo;
Walor Finali R$ 0,00 Data Finalizada!
valor Total 0.P.: R$ 0,00/

I Producar F 3 Irnprimnir H Limpar J | Yoltar H Sair ‘

Usudrio! 9 Janelas sbertas: | 1| Hora: 1658112
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Este campo mostra o cddigo do Orcamento que é incrementado automaticamente de

forma sequencial.

Prioridade: Para este campo hd trés opgBes onde define o nivel de prioridade da Ordem de

Produgdo, sendo elas Baixa, Normal ou Alta.

Este campo mostra o status da Ordem de Producdo, neste caso: “Orcamento”.

Emitido por: Este campo deve ser preenchido com a informagdao de quem emitiu, onde pode ser

selecionado utilizando o botdo da Lupa ou mesmo através da lista por nome.

Referéncia: ‘ Informe neste campo caso deseja uma referéncia para este Orcamento.
Prazo Entre ‘ Neste campo deve ou ndo, caso deseje, informar a data de entrega do Orcamento.

Cliente: Este campo deve ser preenchido com a informagdo do cliente, onde pode ser
selecionado utilizando o botdo da Lupa ou mesmo através da lista por nome.

Depois de realizado todo o processo da geracdo de um Orgamento os campos da figura exibida abaixo (Aba

Informacgdes Gerais), dardo uma prévia das informag¢Ges quanto a inicio da producgao, previsdes de inicio e término,

previsdes de tempo de producdo e informacgdes de valores do Or¢camento deste seu inicio.

Informagdes Gerais | Observacdes | Matéria Prima | Atividades | Desenhos J Arguivos | Produto Final

Btividades: Matéria Prima: Desenhos [ Arguivos:
Inicio Previsto: |29/06/10 Termino Presisto: 2970610 Otde. Tatal: 0,00 el 5
Imicio: |29/06)10 Término: 29/06/10 S R$ 0,00
0.P. Ndo Possui Observacies
Tokal de Tempo Estimado: 0

Total de Tempo EFetivo: i Daka Emissan:
Yalor Eskimadao: Rf 0,00 Data Inicio de Producdo:
‘alor Final: Fef 0,00 Data Finalizada:

¥alor Total O.P.: R$ 0,00

A aba Observacgbes conforme a préxima figura, da a possibilidade de inserir toda informacdo necessaria, a saber,

sobre o andamento ou mesmo colocagdes referentes ao Orcamento em andamento.
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Infarmacdes Gerais | Observacdes | Matéria Prima | Atividades | Desenhos | Arquivos | Produto Final

Tahu:nma v |3 VE]

Na aba Matéria Prima consta os campos necessarios para inserir informagdes sobre os produtos que serdo utilizados

no Orgamento.

Informagtes Gerais | Observapfies | Matéria Prima | atividades | Desenhos | Arquives || Produta Final

Praduta: [Z] | Qkde: 1,00 | Referéncia: Adicionar Produto

Cadigo Qtde. Descricdn Unidade Referéncia

Para excluir o produto, clique no produto desejado e pressione a tecla "delete™ ou "del™.

Produto: Este campo deve ser utilizado para inserir os produtos na tabela que consta os campos
Cdédigo, Quantidade, Descricdo, Unidade e Referéncia, o produto pode ser selecionado

tanto pelo botdo com a Lupa ou mesmo através da lista de produtos pela seta.

Quantidade: Neste campo deve ser informada a quantidade de cada produto selecionado

anteriormente para o Orgamento.

Referéncia: O campo referéncia fica a disposicdo para ser inserida alguma informacdo de referéncia

para o produto selecionado.
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ADICIONAR PRODUTO ‘ Este botdo adiciona o produto com os parametros seguintes na tabela.

Na sequencia temos a aba Atividades, que ird receber além das informacgGes de Atividades de Ordem de Produgao,

estd disponivel também campos para receber informacdes referentes ao planejamento da Ordem de Produgao.

Informagies Gerais | Observacfies | Matéria Prima | Atividades | Desenhos | Arguivos | Produto Final

10 B Prioridade;: Baixa * | Status; Aguardando w [ﬁ [ﬁ
Inicio Previsto: [ | Tempo Estimado: Término Previsto:| _ S [ | Yalor Eskimado;
Inicio: /[ | Tempo Efetivo: Término: _ [ | Walor Final:
Obs: Responsavel:

[ Adicionar Atividade l

Minimizar Todas ] [ Maximizar Todas ] [ Imprimir Atividades l [ Apagar Todas ]

ADICIONAR ATIVIDADES
Atividade OP: ‘ Através do botdo com a Lupa é possivel selecionar a atividade de Ordem de Producgdo.
‘ O campo prioridade pode ser definido como Baixa, Normal ou Alta.

Status: Este campo informa o status da atividade em questdo, sendo que ela pode encontrar-se

como Aguardando, Em Andamento ou Concluido.

Este botdo tem a fungdo de minimizar a atividade e ao ser clicado ele passa a chamar-se

M e recebe a funcdo de maximizar a atividade.

Este botdo tem a funcdo de posicionar a atividade em questdo para a posicao anterior.

Este botdo tem a funcdo de posicionar a atividade em questdo para a proxima posicao.

‘ A data prevista para o inicio de tal atividade deve ser inserida neste campo.
‘ O tempo estimado para tal atividade deve ser inserido neste campo.
‘ A data prevista para o término de tal atividade deve ser inserida neste campo.
‘ O valor estimado para tal atividade deve ser inserido neste campo.
‘ A data de inicio para tal atividade deve ser inserida neste campo.
‘ O tempo efetivo para tal atividade deve ser inserido neste campo.
‘ A data de término para tal atividade deve ser inserida neste campo.
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Valor Final: ‘ O valor final da atividade deve ser inserido neste campo.

(0] 1% ‘ Insira aqui as informacgdes cabiveis para tal atividade.

‘ Este campo recebe o nome do responsdvel pela atividade em questdo.

Além dos botdes de minimizar e maximizar que consta dentro de cada atividade de Ordem de Producdo para tal
controle, foi disponibilizado o botdo Minimizar Todas e Maximizar Todas para facilitar o uso e clareza do préprio

formulario, abaixo, figuras em sequencia de cada botdo para melhor entendimento.

Informacies Gerais | Observacfes || Matéria Prima | Atividades | Desenhos [ Arquivos | Produta Final

1° B Prioridade:Baixa * | Skatus: Aguardando w [ﬁ [E
20 B Prioridade:Baixa * | Status: Aguardando » [ﬂj [E
3o B Priotidade: Baixa | Status: Aguardando » [ﬁ [E
40 B Prioridade:Baixa * | Status: Aguardando A [ﬁ [E
Adicionar Atividade ] [ Minimizar Todas l [ Maximizar Todas ] [ Irnprimir Atividades ] [ Apagar Todas
Informacies Gerais | Chservachies | Matéria Prima | Atividades | Desenhos | Arquivos | Produto Final
-
1¢ B Prioridade:Baixa * | Skatus: Aguardando » [ﬁ [E
Inicio Prewvisto: [/ /| Tempo Estimado: Término Previstos [ /| Walor Estimado:
Inicios|__j_ f | Tempo EFetivo: Término:| _f | ‘alor Final:
Ohs: Responsavel:
20 : Priotidade:Baixa * | Status: dguardando w Min. 1 |
P ) )
Inicio Prewisto: [/ /| Tempo Estimado: Termino Previstos [ /| “alor Estimado:
Inicio:| _J/§ | Tempo Efetivo: Término: _ [/ [ Valor Final:
Ohs: Responsavel:
3o B Prioridade:Baixa | Status: Aguardando w [ﬁ [E -
[ Adicionar Atividade ] [ Minimizar Todas ]I[ Maximizar Todas l [ Imprimir Atividades ] [ Apagar Todas I

Para utilizacdo da aba Desenhos / Arquivos, verifique na tela as instru¢des ao lado para facilitar o uso do mesmo,

que oferece a possibilidade de adicionar, descarregar e excluir arquivos.
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Informactes Gerais | ObservacBes | Matéria Prima | Atividades | Desenhos [ Argquivos | Produto Final

Instrucoes

Para visualizar o arquivo selecione o arquivo da lista,
e cligue no botao "Descarregar Arguivo™ ou efetue o
duplo clique sobre 0 mesmo, para que seja salyo no
computador.

Para adicionar arquivo cligue em “Adicionar Arguivo™
e selecione o arquivo no computador.

Para excluir clique no arquivo desejado,
e pressione a tecla "delete™ ou "del” ou pressione o
botao “Excluir Arquivo™.

Adicionar Arguivo ] [ Descarregar Argquivo ] [ Excluir Arguivo

Na aba Produto Final, vocé devera adicionar o Produto Final do Orcamento a uma listagem, que pode conter mais de

um produto.

Informacfies Gerais | Observactes | Matéria Prima || Atividades | Desenhos | Arguivos | Produto Final

Produta: E w | Qkde.: 0,00 | Referéncia: Adicionar Produto

Codiga Qtde. Descricdo Unidade Referéncia

Para excluir o produto, cligue no produto desejado e pressione a tecla "delete™ ou “del”.

Este campo deve ser utilizado para inserir os produtos na tabela que constam os campos
Cddigo, Qtde., Descricao, Unidade e Referéncia, o produto pode ser selecionado tanto

pelo botdo com a Lupa ou mesmo através da lista de produtos pela seta.

Qtde.: Neste campo deve ser informada a quantidade de cada Produto Final do Or¢camento.

Referéncia: O campo referéncia fica a disposicdo para ser inserida alguma informacdo de referéncia

para o produto selecionado.
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ADICIONAR PRODUT ‘ Este botdo adiciona o produto com os parametros seguintes na tabela.

Voltando ao menu inicial da Ordem de Producdo, veremos a opgao Visualizar Orcamento, destacado em vermelho na

imagem a seguir.

@ Emissfies Cadastros  Consultas  Administragdo  Utilicarios  Ajuda  Einalizar - | M

Ordem de Produ cio

Selecione uma opgéo:

Informe uma O.P.:

(0 = Carregar O.P.
Orc.: | |Carregar Orgamento

l Mova Ordem de Produgdo |

l Wisualizar ©.P, M3o Iniciada

l Visualizar ©.P. Em Produgdo

l Excluir ©.F, l l Converter OP, em Estogque ‘

Movo Crgamento

Visualizar Todas CLP. l

[ Wisualizar Orgamento

F10-Sair

Usuéria: 13 Janelas Abertas:| 1 Hora: 08:48:18

Ao selecionar essa opg¢do sera carregada uma tela que lista todos os orcamentos, selecione o orgamento desejado

para visualiza-lo.

Consulta de 0.P.

Mumeto Clignte Data Inicio Prazo Referéncia
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Serd exibida a tela que vemos na imagem a seguir, neste momento se torna possivel converter o Orgamento

selecionado em uma Ordem de Produgdo, para isso, clique no botdo Converter OP, destacado em vermelho na

imagem.

@ Emissties Cadastros  Consultas  Administragdo  Uklicarios. Ajuda  Einalizar ol il B

Ordem de Produ cdo

Org. 1 2 Prioridade:

Orgamento

Ernikida port 1] |11 |LU1Z ANDRE v Referéncia; PrazaEntrega: | § [

cliente: [} ] 2 |EDINALDO OLIVEIRA w Converter OP

Informacfies Gerais | Observaciies | Matéria Prima | Atividades | Desenhos | Arquivos | Produto Final

Atividades:

Maketia Prima; Desenhos | Arquivos:
Inicio Prevista: _}'_}'_ 1 Términa Previsto! _,l'_,l'_ otde, Tokl T 1,00 el 7
M dEiinail e Waler Tatal: | REE1L,00
0.P. Ndo Possui Observacies
Total de Tempo Estimado: 1
Total de Tempo Efetiva: o Drata ErmissSo: 25;'06;'20 10 16:53

YWalor Estimado: | R$SDDD,DEI | Data Initio de Produgdo;
yalor Final: R$ 0,000 [Data Finalizada:

valor Total O.P.: R% 511,00

Alterar ] ’ Iniciar Produgda ‘ I Finalizar ] [ Irnprirnir ‘ l Lirpat ] [ Yalkar J [ Sair

Usuario: 19 Janelas Abertas:| 1 Hora: 09125137




